
To~ak sa prorezima 
 
 Da bi smo kreirali novi dizajn 

 
-Iz File  menija izaberite komandu New (novo) 
-Pojavi}e se prozor za dijalog, listaju}i tipove dokumenata koje mo`ete 
kreirati. Izaberite dizajn sa liste i pritisnite OK dugme. 
-Novi prozor za dizajn }e se pojaviti. 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
Sada }ete kreirati karakteristi~ni oblik, {to je mehanizam za 
projektovawe tra`enog modela. 
 
-Iz menija Assembly (sklop) izaberite Add Component (dodaj 
komponentu) komandu. 
-Pojavi}e se prozor za dijalog omogu}avaju}i vam da selektujete file delovi 
(component part). Idite do Samples/Tutorial folder-a. Locirajte dizajn sa 
imenom my wheel (moj to~ak) koji ste sa~uvali na kraju faze 1. Ukoliko 
niste sa~uvali svoj rad u fazi 1 ili startujete sa ovim uputstvom iz faze 2, 
selektujte “wheel” (to~ak) umesto toga. 
-Pritisnite Open (otvori) dugme da bi ste zavr{ili dijalog. 
Komponente to~ka su dodate va{em dizajnu. 
-Iz menija Feature izaberite  Use Component (koristi komponentu) 
komandu. 
-Pojavi}e se prozor za dijalog. Opcija Add Material (dodaj materijal) ve} 
}e biti ~ekirana. Pritisnite OK�dugme da biste zavr{ili dijalog. 
-Sa kursorom na grafi~koj povr{ini prozora za dizajn, pritisnite i 
zadr`ite desni taster mi{a da bi vam se prikazao padaju}i meni. 
Izaberite Autoscale komandu iz View menija da bi ste podesili prozor 
za modelirawe. 
-Komponenta –TO^AK je sada deo novog modela. Sada mo`ete dodati nove 
oblike modela. 



 
 
Sada  }ete kreirati novu radnu ravan, koju }ete koristiti da skicirate 
profil sa prorezima koji }e biti dodati to~ku. 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Select Faces (selektovawe 
povr{ina) dugme. Alternativa: Faces komanda iz Select menija. 
-Selektujte povr{inu prikazanu na ilustraciji. Ovo je  povr{ina kroz koju 
}e prorezi biti uba~eni. Pozicionirawe kursora malo unutar povr{ine i 
veoma blizu jednoj od ivica povr{ine, tako da }e povr{ine posvetleti. 
Pritisnite levi taster mi{a da bi ste potvrdili selekciju. 
-Iz WORKPLANE (radna ravan) menija izaberite Plan of Object (plan 
objekta) komandu da kreirate novu radnu ravan na ilustrovanoj povr{ini. 
-Prozor za dijalog }e se pojaviti. Za ime skice (Sketch Name)  uzmite ime 
“prorezi”. Pritisnite OK�dugme da zavr{ite dijalog. 

 
 
 
 
Sada ste kreirali novu radnu ravan koja tako|e sadr`i novu skicu. 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
Sada }ete kreirati dve prave linije koje }e formirati okvir za proreze. 

                                        
 



-Iz View menija  izaberite Onto Workplane komandu da bi ste imali 
pogled odozgo na aktivnu skicu. 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Create Straight (kreirawe pravca) 
dugme. Alternativno mo`ete odabrati Straight komandu iz LINE menija. 
-Kreirajte horizontalnu pravu liniju iz centra to~ka. Ve`ite se za centar 
sme{taju}i kursor na ivicu izme|u povr{ine. Prebacite ovu liniju u 
konstrukcionu liniju. 
-Kreirajte drugu horizontalnu pravu liniju daqe od dela, ali je linija 
paralelna prethodnoj liniji. Prebacite je u konstrukcionu liniju i 
fiksirajte je. 
-Selektujte ove dve linije upravo kreirane i podesite ih da budu 
paralelne. 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
Sada }ete kreirati dve linije pod uglom koje }e formirati delove 
profila proreza. 
 

                                    
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Create Straight dugme. Alternativno 
mo`ete odabrati Straight komandu iz LINE menija. 
-Postavite kursor iznad centra to~ka i kraja horizontalne konstrukcione 
linije. Na desno od centra kreirajte pravu liniju pod uglom iznad 
horizontalne konstrukcione linije. 
-Ponovite proceduru za liniju pod uglom ispod kotne linije. 
-------------------------------------------------------------------------------------------  
 
Sada }ete kreirati dva kruga, koji }e formirati deo profila sa 
prorezima. 
 

                                  
 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Create Circle dugme. Alternativno 
mo`ete odabrati Circle (krug) komandu iz LINE menija. 



-Postavite kursor preko centra gde se dve prave linije seku. Pritisnite i 
dr`ite levi taster mi{a i vucite (crtajte) kru`nicu proizvoqnog 
radijusa (ili mo`da izabranog) 
-Kreirajte drugu kru`nicu na isti na~in. 
 
------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
Sada }ete doterati (smestiti) ~etiri linije koje ste kreirali da bi 
formirale profil jednog proreza. 
 

                                         
 
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Delete Line Segments dugme. 

Alternativno: Delete Segments iz LINE menija. 
-Pomerite kursor preko segmentne linije koji ho}ete da obri{ete. 
Pritisnite levi taster mi{a da vam obri{e segment koji je  posvetleo. 
-------------------------------------------------------------------------------------------  
 
Sada }ete umno`iti profil proreza da biste kreirali profil sa ~etiri 
proreza. 

                                          
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Create Straight dugme. Alternativa: 
Straight komandu iz LINE menija. 
-Kreirajte pravu liniju iz centra to~ka do gorwe prave linije na profilu 
proreza. Prebacite ovu liniju na konstrukcionu. 
-Ponovite ovaj korak za dowu liniju. Prebacite ovu liniju u 
konstrukcionu. 
-Iz EDIT menija izaberite Select All komandu da bi ste selektovali sve 
linije. Pritisnite SHIFT i levi taster mi{a na dve horizontalne linije 
da bi ste ih deselektovali 
-Iz EDIT menija izaberite Duplicate komandu. 



-Prozor za dijalog }e se pojaviti. Prika`ite (display) CIRCULAR  stranu 
kliknuv{i na wen taster. Pristupite (ENTER)  vrednosti 4 za broj 
(Number). Pritisnite OK. 
 
------------------------------------------------------------------------------------------- 

Sada }ete konstruisati lukove na prorezima. 

          
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Circle dugme. Alternativa: Circle iz 
LINE menija. 
-Kreirajte krug iz centra to~ka do spoqweg luka bilo kog proreza. 
Prebacite ovu liniju u konstrukcionu. 
-Ponovite proceduru, ali ovog puta kreirajte liniju do unutra{weg luka 
profila proreza. Prebacite ovu liniju u konstrukcionu.Lukovi su sada 
geometrijski pri~vr{}eni. Mo`ete vu}i linije okolo da bi ste videli 
kako se pona{aju stege (constrains).                                                                                            
 
Primetite da je Pro/Desktop dodao kolinearne i normalne constrains  
geometrijkoj skici. Selektujte i vucite geometriju da biste to posmatrali. 

------------------------------------------------------------------------------------------- 

Sada }ete kotirati 

                          

 



-Iz DESIGN toolbar-a  pritisnite Constrain Separation dugme. 
Alternativa: Separation Dimension komandu iz Constraint menija.                               
-Selektujte horizontalnu konstrukcionu liniju da startujete (Separation 
Constraint) kotirawe i onda pritisnite i dr`ite levi taster mi{a na 
najbli`oj konstrukcionoj liniji iznad horizontalne linije. Vucite da 
kreirate kotnu liniju. Otpustite taster mi{a da dodate kotnu liniju.                               
-Pritisnite i dr`ite taster mi{a na konstrukcionoj liniji ispod 
horizontalne konstrukcione linije. Ponovo vucite da kreirate kotnu 
liniju i otpustite  mi{a da dodate kotu.                              
-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Constrain Size dugme. Alternativa: 
SizeDimension komanda iz Constraint menija.                              
-Pozicionirajte kursor preko jedne od kru`nih konstrukcionih linija. 
Pritisnite i vucite levi taster mi{a da kreirate Size Constraint 
(veli~ina kote)                                                                                                                                    

-Ponovite proceduru za drugu konstrukcionu kru`nicu. 

Sada ste dimenzionisali skicu profila. 

------------------------------------------------------------------------------------------- 

Sada }ete kontrolisati skicu profila modifikuju}i vrednosti kote. 

                                                

-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Select Constrains (selektovawe 
kota). Alternativa: Constrains  komandu iz Selec  menija.                                                           
-Selektujte kotu koja kontroli{e spoqa{wi konstrukcioni krug. 
Pojavi}e se prozor za dijalog pokazuju}i vam vrednost kote. Promenite 
vrednostna(?).PritisniteOK.                                                                                                                    
-Ponovite proceduru za unutra{wu kru`nicu (?) 

-------------------------------------------------------------------------------------------  

Sada  }ete kontrolisati skicu profila kreirawem “pravila za 
modelovawe”. Ovo se mo`e kreirati na nivou modelovawa, radne ravni 
i/ili oblika. 



 

-Iz Tools menija izabrati Variables promene).                               
-Pojavi}e se  prozor za dijalog. U levom prozoru dijaloga 
kliknitenaDesign                                                                                                                           
-Pritisnite Variable dugme u Variables dijalogu da otvorite 
NewVariablesdijalog.                                                                                                                     
-U poqu Name (ime) kucajte “angle” (ugao).                               
-Selektujte Type poqe (otkucati, tip, uzorak). Pojavi}e se padaju}a lista. 
Skrolujte nadole i selektujte Angle(deg).                             
-Ostavite poqe za veli~inu onakvo kakvo je. 
Kontrolisa}eteveli~inusaDESIGNRULE.                                                                              
Pritisnite OK da dodate novu promenu i zatvorite New Variable dijalog.                              

 -Pritisnite DESIGN RULE dugme na Variables dijalogu.-Novo prazno 
poqe za DESIGN RULE pojavi}e se u DESIGN RULES povr{ini za 
dijalog. Kucajte “angle=45” (ugao=45) u poqu. Pritisnite Return 
(povratak) dugme na va{oj tastaturi da bi ste dodali novo DESIGN 
RULE�(pravila modelovawa). Ne zatvarajte Variables dijalog jer }e vam 
trebati u slede}em koraku. 

Sada ste dodali promene i (pravila modelovawa) modelu. Promene koje ste 
uneli su promene modela jer ne pripadaju ni jednoj pojedina~noj radnoj 
ravni ili obliku. Ovo (pravilo modelovawa) ne kontroli{e ni{ta teku}e, 
ali }ete kasnije dodati jo{ (pravila za modelovawe) da bi ste 
kontrolisali geometriju. Koristi}ete promene koje ste upravo kreirali 
da bi ste kontrolisali druge promewive. 

------------------------------------------------------------------------------------------- 

Sada }ete dodati jo{ (pravila za modelovawe) da bi ste kontrolisali 
profil i skicu. 



                             

-Selektujte Workplane 1 iz levog prozora Variables dijaloga.                                                    

-Sadr`aj Variables povr{ine na dijalogu mewa se da bi pokazalo 
promenqive koje postoje u Workplane 1 (radnoj ravni 1). DESIGN RULE 
povr{ina tako|e se mewa da bi pokazalo DESIGN RULES�koje koriste 
promene iz te radne ravni.                                                                              

-Pritisnite Design Rules dugme.                                                                                                           

-Novo poqe (za upravqawe modelovawem (DESIGN RULE)) pojavi}e se u 
DESIGN RULES povr{ini dijaloga.                                                                                                     

-Kucajte  ”angle 1 = angle 2 (ugao 1 = uglu 2)” u  poqu. Pritisnite Return 
na tastaturi da biste dodali DESIGN RULE. Ne zatvarajte Variables.                                        

-Postaviti se pomo}u DESIGN RULE da promene dva ugla budu jednake. 
Primeti}ete da se vrednost promena mewa u Variables povr{ini dijaloga.       

-Dodajte jo{ jednu DESIGN RULE. Ovog puta kucajte “angle 1 =\angle/2” da 
biste postavili vrednost angle 1(ugla 1) da bude polovina vrednosti 
“angle”  promenqive. 

Po{to promenqiva “angle” ne postoji u teku}em kontekstu – Workplane 1 
− morate ozna~iti gde pripada. Pripada u Design-u tako da razgrani~ava 
karakter +/- kori{}en da bi je prihvatio. Da je postojao u oblicima 
(Feture) npr. Extrusion 1 (Istiskivawe 1) pisali biste Extrusion 1\angle da 
bi prihvatio. 

Sada }ete videti da ugao 1 i ugao 2 imaju iste vrednosti i da su polovine 
vrednosti promenqive, angle (ugao) koji ste ranije definisali na 
Design nivou (nivou modelovawa). 

Sada, ako ste promenili vrednost ugla koja postoji u Design nivou –  to }e 
uticati na vrednost angle 1 i angle 2 koji postoje u Workplane 1 nivou. 

-Pritisnite OK da zatvorite Variables dijalog. 



 Sada ste dodali DESIGN RULES (komandu za modelovawe) modelu. 
DESIGN RULES kontroli{e promenqive i koristi promenqive iz drugih 
delova modela. Mo`ete koristiti isti postupak da biste kontrolisali 
promenqive na obliku. 

Sada }ete kreirati proreze koriste}i profil koji ste upravo skicirali. 

                                

-Iz View menija izaberite Isometric (izometrija) komandu da bi ste 
videli trodimenzionalno to~ak.                              
-Iz Feature menija izaberite Project Profile komandu.                               
-Prozor za dijalog }e se pojaviti. Izaberite Below Workplane (ispod radne 
ravni) i Substract Material (oduzeti materijal) opciju. 

Mo`ete koristiti HELP (pomo}) za bli`e obja{wewe informacija o ovim 
opcijama. Da biste pristupili HELP-u, kliknite na ikonu HELP na gorwoj 
desnoj strani prozora za dijalog i onda kliknite opciju za koju ste 
zainteresovani.                                                                                                                            
-Pritisnite OK  

-Iz View menija izaberite Shaded komandu (zasen~ivawe) da bi ste 
jasnije videli proreze. 

Sada dodajte zaobqewe prorezima 

                                     

-Iz DESIGN toolbar-a pritisnite Select Edges (selektovawe ivica). 
Alternativa: Edges iz Select menija. 



-Selektujte 16 paralelnih pravih ivica koje su nastale dodavawem proreza. 
Da bi ste selektovali vi{e od jedne ivice pritisnite i dr`ite SHIFT 
taster kako bi ste selektovali drugu i slede}e ivice. 

Mo`ete po`eleti da koristite Zoom in komandu na padaju}em meniju  za 
lak{u selekciju.                                                                                                                                         
Mo`ete tako|e koristiti tastere sa strelicama da bi ste zarotirali 
pogled kako  bi ste selektovali – morate osloboditi SHIFT odmah da bi 
ste to uradili.                                                                                                                                         
-Selektovawe (prihvatawe selektovawa) svih 16 ivica: izaberite Round 
Edges (zaobqewe ivica) komandu iz Feature menija.                                                                       
-Pojavi}e se prozor za dijalog. Pritisnite (Enter) “slot fillets” za Feature 
Name Unesite vrednost (?) mm za Radius. Pritisnite OK. 

Umesto dodavawe zaobqewa oblika, mogli ste zaobliti linije na profilu 
prorezima. Ovo bi imalo isti rezultat, ali ako imate poseban zaobqen 
oblik to vam omogu}ava da promenite radijus zaobqewa na obliku. Tako|e 
vam omogu}ava da  uklonite radijuse i tako uprostite model. 

 Na kraju sa~uvajte crte` po ponu|enom postupku jer }ete ga koristiti u 
narednim fazamafazi ovog uputstva za rad. 
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